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FOOD-Y Promuovere l'occupazione giovanile e le competenze imprenditoriali utilizzando I'economia
circolare per trovare soluzioni ai problemi di spreco alimentare della comunita
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Benvenuto in "FOOD-Y PRESENTAZIONE DELLA SOLUZIONE- Part 1".
Questa presentazione esplora l'introduzione e i metodi trattati nel
manuale.
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Obiettivi principali:

« Aumentare la conoscenza e la comprensione
degli strumenti online e offline da parte dei
giovani.

« Maggiore capacita di offrire servizi migliori al
proprio pubblico.

 Capacita fortificata di supportare la comunita.
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Educazione non formale: un approccio versatile
all'apprendimento.
Aspetti chiave dell'educazione non formale:

o Valorizzare il tempo libero degli studenti.

o Inclusione educativa e sociale.

o Opportunita di apprendimento quotidiano.
o Modi adattabili per soddisfare le esigenze individuali.
o Sviluppo di competenze in vari campi.
o Partecipazione individuale.
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Il lavoro di gruppo come metodo di
apprendimento efficace.
Competenze sviluppate attraverso il lavc
gruppo:

o Risoluzione dei problemi.

o Trattativa.

o Risoluzione dei conflitti.

o Leadership.

o Pensiero critico.

o @Gestione del tempo.
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@; Apprendimento attraverso la simulazione.
/\J Vantaggi della simulazione:

o Apprendimento autentico.
o Ripetizione per la maestria.

o Esperienze personalizzate e

&,
—
diversificate.
% o Integrazione tecnologica.
i
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Liberare la creativita con il brainstorming.
Il ruolo del brainstorming:
o |ncoraggiare il pensiero creativo.
o Favorire la condivisione delle idee.
o (Coltivare prospettive diverse.
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Strumenti offline per presentazioni efficaci
o Domande.
o Analogie e metafore. /
o Statistica.
o Momenti sbalorditivi.
o Potere del Tre.
o Umore.
o Narrazione. ) °
o Integrazione.
o Riassumere.
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Strumenti online per presentazioni
avanzate:
« Materiale di lettura e brevi video
documentari.
* Infografiche.
* Quiz.
« Immagini e grafici di alta qualita.
* |Intestazioni di sezione in grassetto
» Presentazioni condivisibili.
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Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al
solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione
europea o dell'Agenzia esecutiva europea per l'istruzione e la cultura (EACEA). Né
I'Unione europea né I'EACEA
possono esserne ritenute responsabili.
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